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(fig. 2. Puercoespin)
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DESARROLLO DE SU PROYECTO
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preparamos el proyecto para una optima B,
producciony as - PBX: 448 90 95
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RESULTADO FINAL , rocco@roccograficas.com
DE SU PROYECTO
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Litografia Rocco Graficas

de produccion de
EJ @RoccoGraficas

su material
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VALERIA ORTEGA
(omunicacién Grifico Publicifnrio

Era el ano 1997 cuando en el hospital de las americas a las 12:35 p.m. sono el
primer llanto de aquella nina cuya madre entre muchas opciones Influenciada por
las novelas de esa epoca, le dio el nombre de Valeria, hoy en dia despues de anos
dibujando y escribiendo en la parte de atras de los cuadernos mientras los profes
daban clase, termino estudiando una carrera que le toca decir varias veces porque
su nombre es largo y complicado (comunicacion grafica publicitaria). Ella devora
comics y tienen un amor empedernido por las pastas.

Influenciado por mangas de los ochenta Carlos, algunas veces Caliche y otras
Carlangas, se dedica a dibujar, mas que nada aquellos robots y mechas que sabe
construir.

CARLOS ORTIZ
Hwsthadoy

Naci en Medellin en la Clinica SOMA el 16 de Febrero de 1965. Me gradue como
Tecnico Electronico del ITSE (Instituto Tecnico de Sintesis Electronica). En el 2011
me gradue como Tecnologo Electronico de la Institucion Universitaria Pascual
Bravo.

Siempre me ha gustado el ANIME, pues desde que estaba en el colegio vela series
como El Capitan Centella, EIl Capitan Raimar (Harlock), Meteoro, Mazinger Z,
Transformers, El Dal Apolon, Arbegas, Robotech, etc. Siendo las cuatro ultimas las
que me Impulsaron a estudiar Electronica. En el ano 2010 me inscribi en un grupo de
idioma Japones con la maestra Kaori Hatano del centro de idiomas de la EAFIT. Alli
me entere de un curso para dibujar MANGA (Cosa que siempre he hecho sin estudio
alguno). Al ano siguiente hice el curso de dibujo MANGA dictado por Janet Pineda
donde aprendi la diferencia entre MANGA y ANIME. Y ese mismo ano conoci a
Valeria Ortega Paternina con quien hice el ONESHOT que se llamo “JUEGO DE
NINOS" donde Valeria escribio el guion y yo hice los dibujos, todo en colaboracion
con la maestra.

@asteroide611

| asteroide611
voexdesign.com




>>> JUEGO DE NINOS (Parte 2) | Valeria Ortega y Carlos Ortiz
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‘No hay nada que hacer
mas que ...
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DIEGO SOFHEL

Naci el 4 de Julio de 1989 en la ciudad de Rio gallegos, provincia de
Santa Cruz, Argentina, a los 3 anos de edad comence a explorar el
mundo del dibujo al sentirme identificado e inspirado por dibujos
animados como “Las tortugas ninjas”. Desde ese momento en
adelante el dibujo paso a ser una parte muy importante de mi vida y
rutina, dibujando y creando en cada momento del dia donde se
presentaba la oportunidad, o no...

Me traslade a Mendoza para comenzar con la carrera de Diseno
Grafico en la Universidad Nacional de Cuyo. Rapidamente empece a
definir mis preferencias, orientandome hacia la historieta, ilustracion
y animacion, perfeccionandome a su vez, en diversas tecnicas y
estilos. Otras de las cosas que tambien me Interesan y me
representan son: la musica (Surfeando el tambor, mi banda), el cine, la
iteratura, los videojuegos, la comida; sobre todo la pizza, la cerveza
artesanal, la montana, los viajes, un buen cafe en la manana para
comenzar a dibujar.

Hace un poco mas de tres anos que trabajamos con M.J. Livien
haciendo comics, dedicandonos a crear este mundo fantastico de
Anima (entre otros) que les presentamos hoy.

MARCO J.LIVIEN

Marco Livien. Guionista y musico. Con autoria compartida con
grandes ilustradores, son varias las obras terminadas y no pocas las
que permanecen en produccion. La dupla creativa con Diegosofhel,
clasicamente intenta llevar al lector a otros mundos y dimensiones,
tal es el caso de Anima, la presente obra.

@Diegosofhel @marcoj.livien
@ /Diegosofhel
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PARECE MAS
PE LO MISMO.
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UN DESAFIO!
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TE DECEPCIONAS FACIL.
HE PARTIDO VARIAS CABEZAS.

LOS ALAENS NO PUEDEN
LLEVARSE A QUIENES
TIENEN DETERMINACION
PARA QUEDARSE.

PARA ESO
FUIMOS CREADOS

LOS COCHEROS.

ZPORQUE NO PODRIA
VENCERTE?

YA VEO... BUENO,
NO ME IMPRESIONA.

LO SABRAS EN
UN MINUTO.
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PARA SERTE SINCERO

ME DAS LASTIMA. TRANQUILO

TE ACOSTUMBRARAS PRONTO.

NO ES TAN MALO. ALGUNA VEZ

ESTUVE EN TU LUGAR. AUNQUE
MENTIRIA SI TE DIGO QUE
RECUERDO COMO SE SIENTE.

zY PORQUE TE
CONDENARON?

ZPIEN5A5 QUE HAS 5100
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NO SABIA QUE AUN EXISTIERA
ESA CREENCIA.

cENTONCES?

LA MUERTE
ES SOLO EL FINAL
DE LA VIDA. TU EXISTENCIA
APENAS EMPIEZA.
LAS EXPERIENCIAS
QUE HAS TENIDO, CREEME, NO ME INTERESA
NO TIENEN LA MENOR LA EXISTENCIA
IMPORTANCIA, _ SIN DIANA,

ENTONCES ES POR AMOR
QUE RESISTES... QUE POCO
HAN EVOLUCIONADO
LOS HUMANOS.

NO SEAS DRAMATICO,

ES POSIBLE QUE LA VEAS DE NUEVO.
CLARO QUE MUY POCO PROBABLE
QUE TODAVIA TE INTERESE,
COMO TE DIE ANTES,

NO TENDRA IMPORTANCIA.
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DUDO QUE TENGAS
ALGUN VALOR PARA ESO.
" DIGO QUE EL LUGAR AL QUE TE
ENVIAN SOLO DEPENDE DE LOS INTERESES
DE QUIENES EJERCEN EL PODER,
EN OCASIONES ES NEGOCIABLE,

NO VOY A DARME POR
VENCIDO. HARE LO QUE SEA
NECESARIO PARA VOLVER.
ELLA ESTA EN PELIGRO.
NECESITA AYUDA..

LO SIENTO,
NO TIENES NADA,

NI TU ARMA
SIQUIERA.
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TE ACONSEJO
QUE LO OLVIDES, NO ESTAS
EN POSICION DE NEGOCIAR. |
EN CUALQUIER CASO, TE PROMETO ,
QUE MUY PRONTO, TODOS Y AUN QUEDA ALGO

CADA UNO DE TUS RECUERDOS sl s
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TIENE GRACIA.
PREVEO QUE ESTE
GERA UN VIAJE
MUY ESPECIAL.
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ALEJANDRO LONDONO RUIZ
“Alondon”

Do Guifico o Instracion

Nacido en Medellin, el 13 de septiembre de 1975. Alejandro Londono
Ruiz —Alondon-, es Disenador Grafico de profesion con enfasis en
educacion virtual desde el ano 2004, pero ilustrador de nacimiento y
apasionado por naturaleza. Trabaja en su propia agencia de diseno y
lleva a cabo proyectos personales de investigacion y editoriales,
dentro de los cuales su principal es el desarrollado a partir de un
comic con el que participo en la primera Exposicion Colectiva de
Comic — Noveno Arte- 1999, realizada en la ciudad y que ahora
encuentra la oportunidad de publicar por primera vez en las ediciones
de Rocco Comics.

Proyecto: Mundo Atomico, palabra clave: Munat!

@aljlondon

®
Lf

@aljlondon




>>> MUNAT | Alejandro Londofio Ruiz
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Allt viven los Weutrinos,
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Tienen solo un ojo.
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>>> MUNAT | Alejandro Londofo Ruiz
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>>> MUNAT | Alejandro Londofio Ruiz

Comandante de la Fuerza Electeinica.

Capitdn de la nave Tiougsn Nodwiza; ha sido
Varias veces tondecorado pol Reactiones en
Combate y rescate en dtomos inaccesivles.
Maneja todo tipo de proto-agmas y miceo-naves.

L
R

Mayor- de la Fuer2a Electanica.

Copiloto de la nave Tinod.

Experto en Termotidnica y Neutotonica, esta
encargado de la elect@o-dindmica y Reparaciones.
- Siempe tend@d una pregunta en su mente.

£ W Operador de la Fuerza Electasnica.
Eﬁpeﬂ-{n én \Jubeondas, Comunicaciones Sideﬂ-ales
y Rasteo de Senales Especteo-luminicas.
L - Le encanta la idea de una dottora en el equipo,
| pero deve primero vencek su timidez.

Teniente y Programador- de la Fuerza Electednica.
Especializado en Electrocieeuitos y Veuteodatos. 5
Con Conocimientos en Atonomia, Ciencias Wucleages, & B

Neutrofisica y Alguimica; posee el control de la
conditiones de navegacion del Tinod a través de un
pico-ofdenador sintoniZado Con SU (uerpo y un Comando

maestio flotante llamado Ato.

e 1?* =

- —

% Investigadora del Wnstituto Moleculag.
A su cargo estan las areas de Biogénesis,
" Yudleologia y Andlisis de Viru-muesteas,
g N Micro-amalgama de Compuestos y Deteccin
de Moléculas Vano-enlazadas.
- Concive la idea de vida en otros dtomos.

&
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Ast es! La nave
esta en eycelentes
Condiciones!!
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PEDRO RIVERA PRIETO
Hlwsthad ey

Soy un Bogotano con sangre 100% Boyacense, que nacio con las
ganas de dibujar; muy influenciado por los thundercats, las caratulas
de Iron Maiden, las historias de Issac Asimoyv, las peliculas de ciencia
ficcion y alguno que otro comic.

Como docente, busco potenciar en mis estudiantes el gusto por la
narracion grafica y me involucro con ellos en la creacion de nuevos
mundos e historias, aprendiendo con ellos nuevas formas de narrar
mediante las imagenes.

@ dertodzod@gmail.com

320 885 /9 54

dertodzod.deviantart.com
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UN homBRre De POCAS

PALABRAS, PERO DE mucb (\\v A &
ACCION 2t f
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SIN PATRIA Y SIN HOGAR
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UN homBRre Que CoN €l
TIEMPO NECESITO
DE NUEVOS RETOS

DERTOD — I5-23




>>> MONSTRUOS & PIRATAS | Pedro Rivera Prieto

‘amxfr\w\@ Y
i\

x IRRERN AR
LUTHIIIN
\\\\ﬁ\ AN
A

A\

.\‘*‘\“\“

' | K& R A A T R
\ ‘{‘\&& '\K %‘ \H\ Hn“% *ui H”x\xi -x :::_1 *.:.I .{i‘. -\ \\ .,i 5: \ \ \ \ \ a; Ili v “L::? \
. N \ A AR \ \"\1 "'-.m”x 115*:}' AL

\ -f:~1'1"i?':\\

H\“wﬁﬂffﬁv LELLLRARALRLLBINTAR
DL ERA TN A
lI|_I Il\] II'||I -_I'-Ill. I|| I k | ] :

AL IEIRE BITRATRI R
MMM \"\:\t N \\:\\%\\\% 1
LAANALAALRA

X \
\ 'IIII .II | |,. ',I 'Il
\ BRI
\ \4
YA

€S€ DiA €L CAPITAN €STABA mAS
CAILADO QUE DE COSTUMBRE:

z’o EJCABA €N 10 AITO De 1A
UERDAS DEL MASTIL CUANDO

ﬂmwmqﬂ :
es'/aemnaﬁame, )
o siento. ?

ERTo O-15-04




>>> MONSTRUOS & PIRATAS | Pedro Rivera Prieto

€L TIEMPO SE h1ZO ETERNO
PARA TODOS €N €l BARCO-

€L CAPITAN SEGUIA CON
U MIRADA POERDIDA
EN 10 PROFUNDO
: DEL OCCANO+

_ ;‘x
|

)
L Y eN UN 1NSFANC€ /

: 7 I A

LA

/( "_\\ .
I ,EM ‘}ﬁ\ .
I ‘mef MJ' ||)
AR

ﬂ

DERToQ - t5- o5



>>> MONSTRUOS & PIRATAS | Pedro Rivera Prieto

é’ lueco-

SﬂeNao TOoT 11

i
\
i
1 |
: 0
T
.

'-:;_..\ i&. s
A -

'ﬁ- e

Lo CANONES ESCABAN GSPGRANDT
hACE hORAS TRES CARGAS SEGUIDAS
FUERON DISPARADAS;

CSCABAMOY ACOSCUMBRADOS

AL SIlENCIO DEL CAPITAN,

PER@ ADORA TODO €RA DISTINTO

) PAiARON MIL hORAS MAS+

¥

EbASEA CAR 1A Nocba

(% ™ ﬂiﬁ?::f-:--*-""/*}* SRR A, ;
G %

o
-_.l'
- :
o fj - .~
. ! ’ .
| - ol i .-
4 o

UFRTop~15 -6




>>> MONSTRUOS & PIRATAS | Pedro Rivera Prieto

N7 (7
L2 bestin
viene hHor

s>
jfl (( rfijﬂ’i ’F-

Eﬁcé esphero
P
que ya estes
1510,

DERTop-15-0F







ILUSTRACION PORTADA

C. GRANDA

Escritor, ilustrador y creativo del comic. Con mas de 20 anos de investigacion
autodidacta y mas de 16 anos dedicado a la creaciéon y promocién del cédmic, es
Director Asociado del la CORPORACION CULTURAL SALON DE COMIC MEDELLIN, y
creador del evento FICCO (Festival Independiente de Cémic Colombiano), donde
dirige FICCO MEDELLIN.

Inicid su camino profesional en el medio del cdmic como colorista de la Revista
"HOMBRES DE ACERO" En el 2010 empezdé a trabajar como dibujante para
editoriales de comic Estadounidenses en titulos como "WORST CASE SCENARIO" de
GWP, "CHARMED", "GRIMM FAIRY TALES", "GUARDIANS" y "THE JUNGLE BOOK", su
trabajo mas reconocido es el comic”PIROUETTE"” del escritor Mark Miller, titulo con el
cual han obtenido resenas estelares. Publicado por Black Mask Studios editorial para
la cual se encuentra trabajando actualmente en el titulo “SINATORO".

Adicionalmente, Granda, es creador en Colombia de la editorial ComicFAN,
publicando la revista "PHANTASMAGORIA" y "RAZA ANTIGUA" y ahora se encuentra
realizando el cémic "TERRORES NOCTURNOQOS"

También se encuentra promocionado y educando sobre la cultura y creacién de
comicas mediante su canal de YouTube: GRANDA COMICFAN, donde aborda el tema
de |la creacion de comics desde el mercado latinoamericano

Granda ComicFAN

@granda_comicfan

www.artstation.com/grandacomicfan




EDITO

¢Y entonces, ahora que estamos leyendo historietas que leemos?

| a verdad es que es un tema muy personal, las historietas pueden gustarte por el tipo
de ilustracion, por la historia, por el colorista ;Por que no? y tambien por obras
completas en todo sentido.

Hay tanto para eleqir y para ver, que seria un atrevimiento decirte que leer. Pero si
podemos decirte que nos gusto a nosotros como para que tengas algun referente.
Personalmente creo que una de las historietas con las que todo el mundo deberia
comenzar es con Mafalda, es increible lo que te hace pensar esa muchachita. A partir
de aqui, evolucionar hacia rumbos desconocidos. Si te gustan las aventuras, Alvar
Mayor es una buena opcion, Asterix el Galo, El Corto Maltes, el Incal.

En otra linea ya mas tirando a lo super heroe, no podemos dejar fuera a Judge Dredd,
y por supuesto los clasicos: Batman, Spiderman, Spawn y Superman.

Ademas de las historietas regulares hay mini series y novelas graficas donde podras
encontrar cosas increibles como Sin City, Palestina, Sandman, Watchmen y la multi
premiada Maus (hasta gano un premio Pulitzer)

Mas alla de si te gustan los comics Europeos o Americanos (Estadounidenses)
-Americanos somos todos!!!- La idea es que leas, que te dejes llevar a mundos
Imaginarios donde tu cabeza e imaginacion se desarrollen para generar ideas y tener
otros puntos de vista.

| a lectura te transporta, la lectura te hace pensar, la lectura genera dudas y cuando
uno tiene dudas comienza a preguntarse...

Germa’n Scheffelaar Klotz
Director

*QUEDA PROHIBIDO EL EXPENDIO DE REVISTAS DE COMICS A ADULTOS AMARGADOS.

ELLOS LO HACEN POSIBLE

@@Zﬁlﬁﬂ@&@ )

FIﬂﬂNﬁiEﬂA ; = “UNA IMPRESION QUE PERDURA"

g3 @roccocomics ©)] @roccocomics
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