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YI COMICS STORE

Primera tienda de comics en Barranquilla, ubicada
en la carrera 50 #75-131 local 10, con 4 aiios
impulsando la cultura del

noveno arte en nuestra region,

el pais y portando la bandera en

diferentes eventos a nivel

internacional.
Cel: 300 225 12 37
K3 /yicomicstorebarranquilla

@yicomicstorequilla
yicomicstore@hotmail.com

TUTIENDR DE COMICS
€N BARRRANQUILLA!!!

< QUIENES SOMOS?
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< DONDE ESTAMOS?
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DIEGO SOFHEL

Naci el 4 de Julio de 1989 en la ciudad de Rio gallegos, provincia de
Santa Cruz, Argentina, a los 3 anos de edad comence a explorar el
mundo del dibujo al sentirme identificado e inspirado por dibujos
animados como “Las tortugas ninjas”. Desde ese momento en
adelante el dibujo paso a ser una parte muy importante de mi vida y
rutina, dibujando y creando en cada momento del dia donde se
presentaba la oportunidad, o no...

Me traslade a Mendoza para comenzar con la carrera de Diseno
Grafico en la Universidad Nacional de Cuyo. Rapidamente empece a
definir mis preferencias, orientandome hacia la historieta, ilustracion
y animacion, perfeccionandome a su vez, en diversas tecnicas y
estilos. Otras de las cosas que tambien me Interesan y me
representan son: la musica (Surfeando el tambor, mi banda), el cine, la
literatura, los videojuegos, la comida; sobre todo la pizza, la cerveza
artesanal, la montana, los viajes, un buen cafe en la manana para
comenzar a dibujar.

Hace un poco mas de tres anos que trabajamos con M.J. Livien
haciendo comics, dedicandonos a crear este mundo fantastico de
Anima (entre otros) que les presentamos hoy.

MARCO J.LIVIEN

Marco Livien. Guionista y musico. Con autoria compartida con
grandes ilustradores, son varias las obras terminadas y no pocas las
que permanecen en produccion. La dupla creativa con Diegosofhel,
clasicamente intenta llevar al lector a otros mundos y dimensiones,
tal es el caso de Anima, la presente obra.

(@marcoj.livien

@Diegosofhel

@ /Diegosofhel




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

~ EL MITICO JACK.
EL MAS EFICIENTE COCHERO CUANDO
DE TRAICIONES SE TRATA.
YA PRESENTIA QUE ESE VIAJE
SERIA ESPECIAL.

TAN ESPECIAL COMO
LO ES EL VIAJE FINAL,
MI BUEN AMIGO.

YA SABES,

~ TE PROMETI QUE LA
PROXIMA VEZ QUE ME VIERAS,

SERIA LA ULTIMA VEZ

DEBERIAS SABER QUE
LA PALABRA DE JACK
CARECE DE VALOR
COMO EL PROPIO JACK,
QUE NO VINO SOLO A
ESTA REUNION.

NO SERIA JUSTO
UN MANO A MANO
HAS TENIDO ACCESO
A DEMASIADAS SEMILLAS.




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

HE CONTADO LOS DiAS
PARA VERTE MORDER EL POLVO, ) 4
LA PACIENCIA ES UN ARTE
DECIA ELLA, LA SABIA
Y PODEROSA...

CAMBIASTE DE AMO,
PERO SIGUES SIENDO
UN TITERE....

UN TITERE
IGUAL QUE YO.

PERO S0V YO
QUIEN DECIDO

MATARTE.




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

ZQUIENES
SON USTEDES?

LOS QUE TE VAN A
LLEVAR DE VUELTA
A LA VIDA.

LAS SOMBRAS

DE HELINE. :
ZNO ERAMOS LOS

HIJOS DE LA REINA

DE LAS SOMBRAS? o
, NO VEO LA NECESIDAD -

DEL NOMBRE.

£VES? BROR NO SE -
HA DECIDIDO TODAVIA. Lyl

N \ . f  GUSTEDES ME
L TR\l SACARAN DE ESTE
! - \
o _ LUGAR?




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

TE ESCOLTAREMOS
A LA SALIDA, NI BIEN FIRMES
oL CONTRATO. 4 | LO FIRMARE.

PERO TIENE QUE SER YA MISMO.
LA VIDA DE MI NOVIA CORRE
SERIO RIESGO.

TE SACAREMOS LO
MAS RAPIDO POSIBLE...

BIEN,

| REPAREN ESA -
..NO ESPERABA P!p‘ PﬂRTﬂSM{}gf]s

QUEDARME SIN
TRANSPORTE,

TODOS ESTAMOS
AGOTADOS POR LA PELEA.
PEBEMOS DESCANSAR
PRIMERD.

OIJE QUE TENGO
QUE VOLVER
AHORA MISMO

ci¥ COMO PROPONES
QUE LO HAGAMOS!?




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

0 €S UNA
CASUALIDAD
MUY GRANDE,

0 REALMENTE NADA
GE LE ESCAPA A HELINE.
COMO SEA CABALLEROS,
ESTA RESUELTO.

UN VEHICULO
VOLADOR TAN
GRANDE SOLO
PODRIA ESTAR...

AL MANDO




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien
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>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

HUBIERA ESPERADO
ALGO MAS DISCRETQ.

NOS MANTENDREMOS

EN CUBIERTO DE TODAS FORMAS,
NO TE PREOCUPES,

NO ME QUEDA CLARO

MAS QUE UN RESCATE ME
PARECIO UNA VENGANZA.
EVIETAS RENCILLAS?

COCHEROS.

LLEVAN GENTE POR LA FUERZA,
DAN LA CARA Y SE GANAN ENEMIGOS,
AUNQUE DE TODOS ELLOS,
JACK ES EL UNICO QUE NO
FUE CREADO COMO TAL.




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

SU RESISTENCIA PARA DEJAR EL MUNDO
DE LOS VIVOS FUE LEGENDARIA,

SIN ENTRENAMIENTO ALGUNO ABATIO UNA
TRAS OTRA OLEADA DE ALAENS.

HELINE VIO SU POTENCIAL
¥ CONVENCIO A FERAG
DE TRANSFORMARLO
EN UN COCHERO,




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

JACK PENSO QUE DE
ESA MANERA PROTEGERIA
A SU PEQUENA HIJA,
CUYA VIDA SE APAGABA.

HIZO LO QUE PUDO POR
MANTENERLA ENTRE LOS VIVOS,
PERO NO PUDO CON ICARTA.

SE LLEVARON A SU HIJA
A ALGUN LUGAR DEL ETRAL
DONDE ERA IMPOSIBLE BUSCARLA,

(.

A MENOS QUE UNA PRINCESA
SE INTERESARA EN ESA BUSQUEDA.




>>> ANIMA (Parte 3) | Diego Sofhel - Marco J.Livien

GQUE POCO
HAS APRENDIDO,

MI BUEN AMIGO [/ oA

JACK.




C. GRANDA
Hwsthadoy

Escritor, ilustrador y creativo del comic. Con mas de 20 anos de investigacion
autodidacta y mas de 16 anos dedicado a la creacion y promociéon del cémic, es
Director Asociado del la CORPORACION CULTURAL SALON DE COMIC MEDELLIN, y

creador del evento FICCO (Festival Independiente de Cémic Colombiano), donde
dirige FICCO MEDELLIN.

Inicié su camino profesional en el medio del cdmic como colorista de la Revista
"HOMBRES DE ACERO" En el 2010 empezé a trabajar como dibujante para
editoriales de comic Estadounidenses en titulos como "WORST CASE SCENARIO" de
GWP, "CHARMED", "GRIMM FAIRY TALES", "GUARDIANS" y "THE JUNGLE BOOK?", su
trabajo mas reconocido es el comic“PIROUETTE” del escritor Mark Miller, titulo con el
cual han obtenido resenas estelares. Publicado por Black Mask Studios editorial para
la cual se encuentra trabajando actualmente en el titulo “SINATORO”".

Adicionalmente, Granda, es creador en Colombia de la editorial ComicFAN,

publicando la revista "PHANTASMAGORIA" y "RAZA ANTIGUA" y ahora se encuentra
realizando el cdmic "TERRORES NOCTURNOS".

También se encuentra promocionado y educando sobre la cultura y creacion de
comicas mediante su canal de YouTube: GRANDA COMICFAN, donde aborda el tema
de |la creacion de coémics desde el mercado latinoamericano

Granda ComicFAN

@granda_comicfan

www.artstation.com/grandacomicfan




>>> Cruzada 6 | C. Granda
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>>> Cruzada 6 | C. Granda
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>>> Cruzada 6 | C. Granda
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HE LLEGADD A CONDCERLOS PROFUNDAMENTE BN NUESTRAS MOLTITLES AVENTURAS JUNTOS,

WOS CONCCEN DE MUCHAS FORMAS

PARIAS, GUERRERDS,
MERCENARIOS, HEROES,
INDESEABLES, BUSCA TLEITOS.




>>> Cruzada 6 | C. Granda
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YA QUE LOS ENEMIGOS SE HACEN CADAR VEZ MAS TEMIBLES, _
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>>> Cruzada 6 | C. Granda

6 LLEGAE A NUESTRD DESTINO.

FINALMENTE FRENTE A Mi SE
ENCUENTRAN LAS TEMIDAS YUBKTAS
DE LA CIUDADELA DEL MAL.

Lk FORTALEZA DE TEITHI HEN,
: A MORADE DEL YODERDSO
% ﬁ ! HECHICERD OSCLURED,... PRAKULL.
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Hl FUBRTAS ¥ UBERAR EL MAL . | EN LAS SORPRESAS QUE NOS
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Y TR _ ; .
\ : - (AR _ : S& QUE MIS COMPATERQS
| | { ( COMPARTEN ESTA EMOCISN.
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‘ QUIZAS NO TODOS FuDIMOS

' WEGAR HASTA ESTE TYUNTO...




>>> Cruzada 6 | C. Granda

LES JUREO QUE
50U MUSRTE
NO SERA EN
VAND ¥ RUE...

;FOR EL MARTILLD
DE GRABTHAR

A /
SERAN VENGADOS! e

ESO NI SIQUIERA
ES DEL JUEGD
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ALVARO VELEZ
Hwsthad ey

"Truchafrita” (Medellin, Colombia). Autor de la revista Cuadernos Gran
Jefe, editor de la gacetilla de comics ROBOT y socio de la Editorial
Robot. Ha publicado articulos sobre cine y comics y ha dibujado
historietas para diferentes publicaciones en Colombia y fuera del pais.

timmyymitty.wordpress.com @ /Alvaro Truchafrita

robotcomics.blogspot.com.co




ANOCHE, CUANDO ME
DESCONECTE TUVE UN

SUENO MUY EXTRANO.

PERO NO QE POR QUE
ERA UN HUMANO...

>>> Topo y Robot| Truchafrita

sueno de carne y hueso

NO, YO TENGO ES QUE IR
A TRABAJAR, A DIBUJAR...

02 SUER0S
QON AG,
RAROC.

ES QUE NO PUEDO BEBER
PORQUE LUEGO NO DIBUJO NADA.




>>> Topo y Robot| Truchafrita

Y LUEGO ME HICIERON HARBIA ALCUIEN AHI QUE
BERER UN MONTON... CE PARECIA A VOQ.
NO FICICAMENTE, PERD
CREQ QUE ERAS VOS.

1
) D5 F)A

QI TE PONES A BEBER

: MANANA NO HACES NADA.
TE DIGO QUE NO FIQICAMENTE

SINO COMO EN TU FORMA DE
CER, COMO MENOS INOCENTE...

Al £ > \N\\ 7 |

Y ME PUSE A BERER. \ 27 I\ PORQUE COMO QUE SENTIA QUE EL MUNDO
PERO MAC ORLICADO ~—~ /2 [EC UNA MIERDA. QUE LA EXISTENCIA
QUE PORQUE QUISIERA... NO TIENEN SENTIDO Y ES MEJOR AHOGAR

EQA DESAZON CON ALCOHOL.




>>> Topo y Robot| Truchafrita

EN EL CUENO Q1 PERO PACARA EL CAQO EC QUE QI
COMO UNA ANGUSTIA... ME CUSTARA MUCHO
[CTAR BERIENDO...

SPERO PASAEAS BUENO?

LUEGO YA COMO QUE
ME ENTRO UN BAJON.

AH, QUE MALUCO.
&Y YO EN DONDE
ECTABA?

NO, USTED COMO QUE SE FUE PORQUE

NO VOLVIO A APARECER EN EL SUEKO. I, QUE MALUCO.
PERO A Mi EN EL

QUENO ME GUSTARA...

HASTA MEJOR, PORQUE
QUE PEREZA BEBER

%‘l‘l N0



>>> Topo y Robot| Truchafrita

BUENO, YA, SUFICIENTE.
ME VOY PARA MI CASA.

Y YA LUEGO EN LA CASA ME EQCRIBIENDO IDEAS PARA HISTORIETAS
COGIO, CON ESA BORRACHERA, | - [l e IR S Y
UNA INSPIRACION ENORME. | [Mmmmpg ==

SHISTORIETAS? SQUE ES ESO? &Y TE ACORDAS DE LAQ
IDEAS QUE ESCRIBISTE EBRIO?
AH, YO NO SE. LUEGO CUANDO
VOLVAMOS AL ORACULO LE £SO, CUANDO UNO
PREGUNTAMOS QUE ES EQO. ECTA BORRACHO,

NO SIRVEN PARA
NADA. HAY QUE
TRABAJAR SOBRIO.

[




ALEJANDRO LONDONO RUIZ
“Alondon”

Do Guifico o Instrasion

Nacido en Medellin, el 13 de septiembre de 1975. Alejandro Londono
Ruiz —Alondon-, es Disenador Grafico de profesion con enfasis en
educacion virtual desde el ano 2004, pero ilustrador de nacimiento y
apasionado por naturaleza. Trabaja en su propla agencia de diseno y
leva a cabo proyectos personales de investigacion y editoriales,
dentro de los cuales su principal es el desarrollado a partir de un
comic con el que participo en la primera Exposicion Colectiva de
Comic — Noveno Arte- 1999, realizada en la ciudad y que ahora
encuentra la oportunidad de publicar por primera vez en las ediciones
de Rocco Comics.

Proyecto: Mundo Atomico, palabra clave: Munat!

@ @aljlondon

@aljlondon




>>> Mundo Munat (Parte 2) | Alejandro Londofio Ruiz

Coronel Trey.
Reuna a Su mejor equipo,
paka la misin mds inteépida
e importante que se haya
okcenado en este atomo!

——— W8 Nuestea civilizacion
esta en peligll-o..*

Vo se preotupe Primer- \eutrito!
Tengo a los sujetos apropiados para esto.
Llevaremos a cavo esta mision a toda Costal

S Protoos!

O les’cgmos g\onVocadcc;‘s aka
a4 buSgueda que cdetinika
ol Hectine' de toda

nUesSta especie. ..

|

Y~€pa@qdos
a aclon

Ahora la DRa.EY, investigadora
del Instituto Moleculag,

les explicard los detalles. ..




>>> Mundo Munat (Parte 2) | Alejandro Londofio Ruiz

L
\.legac\o el momento,

comenzan
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>>> Mundo Munat (Parte 2) | Alejandro Londofio Ruiz

Enterado Teniente!
...El lanzamiento serd
en \20 ptcosegs.'.'

Coronell los datos de
navegacion ya estan /4
actualizados en Ato.

_ . Me pregunto, a
i m RUPS D  esta vezy




>>> Mundo Munat (Parte 2) | Alejandro Londofo Ruiz




>>> Mundo Munat (Parte 2) | Alejandro Londofio Ruiz

Muj vien Protoos!
... uestza mision
comienZa ahorall

M‘ﬁnﬂ




VALERIA ORTEGA
(omunicacién Gvifica Publicifnrio

Era el ano 1997 cuando en el hospital de las americas a las 12:35 p.m. sono el
primer llanto de aquella nina cuya madre entre muchas opciones influenciada por
las novelas de esa epoca, le dio el nombre de Valeria, hoy en dia despues de anos
dibujando y escribiendo en la parte de atras de los cuadernos mientras los profes
daban clase, termino estudiando una carrera que le toca decir varias veces porque
su nombre es largo y complicado (comunicacion grafica publicitaria). Ella devora
comics y tienen un amor empedernido por las pastas.

Influenciado por mangas de los ochenta Carlos, algunas veces Caliche y otras
Carlangas, se dedica a dibujar, mas que nada aquellos robots y mechas que sabe
construir.

CARLOS ORTIZ
Hwsthadoy

Naci en Medellin en la Clinica SOMA el 16 de Febrero de 1965. Me gradue como
Tecnico Electronico del ITSE (Instituto Tecnico de Sintesis Electronica). En el 2011
me gradue como Tecnhologo Electronico de la Institucion Universitaria Pascual
Bravo.

Siempre me ha gustado el ANIME, pues desde que estaba en el colegio veia series
como El Capitan Centella, El Capitan Raimar (Harlock), Meteoro, Mazinger Z,
Transformers, El Dal Apolon, Arbegas, Robotech, etc. Siendo las cuatro ultimas las
que me iImpulsaron a estudiar Electronica. En el ano 2010 me inscribi en un grupo de
iIdioma Japones con la maestra Kaori Hatano del centro de idiomas de la EAFIT. Alli
me entere de un curso para dibujar MANGA (Cosa que siempre he hecho sin estudio
alguno). Al ano siguiente hice el curso de dibujo MANGA dictado por Janet Pineda
donde aprendi la diferencia entre MANGA y ANIME. Y ese mismo ano conoci a
Valeria Ortega Paternina con quien hice el ONESHOT que se llamo “JUEGO DE
NINOS" donde Valeria escribio el guion y yo hice los dibujos, todo en colaboracion
con la maestra.

@asteroide611

asteroide611 _
voexdesign.com




>>> JUEGO DE NINOS (Parte 3) | Valeria Ortega y Carlos Ortiz

S

ES un U’ompc; y ,bueg

Jo unico que aebes hacer es ... )




>>> JUEGO DE NINOS (Parte 3) | Valeria Ortega y Carlos Ortiz

Camilo. veo que

te entusiasmo
mucho ...

Jesearias |

ver mes
juguetes’




>>> JUEGO DE NINOS (Parte 3) | Valeria Ortega y Carlos Ortiz

La Abuela por medio de fotos y videos le
muestra a Camilo como la gente disfrutaba
en las calles con todos los juguetes, tambien
- le mostré como disfrutaban ella y sus amigos
de la leria de las llores, los alumbrados, €l
destile de silleteros, de mitos y leyendas, elc

l—‘-—‘—-l._'__—u_u_-_-




>>> JUEGO DE NINOS (Parte 3) | Valeria Ortega y Carlos Ortiz

7 WAL

" L}

latica jPuedo llevar todos . G|,
€STOS Juguetes a donae mis | & | 7

amigos s
t Claro gue si

Nno hay problema

Gracias latica, Ahora
yametengoqueir. le
quiero mucno.y———




>>> JUEGO DE NINOS (Parte 3) | Valeria Ortega y Carlos Ortiz

iHey! jHolal )
;/Como estan? "

jLes tengo unda
SORFRESAI




>>> JUEGO DE NINOS (Parte 3) | Valeria Ortega y Carlos Ortiz

JOlra vez vienes con s SORPRESAS 7
lodavia no he podido olvidar las anteriores.




ILUSTRACION PORTADA

JUAN MARTIN BUENO

Es un artista oriundo de la ciudad de Rosario, Santa fe, Argentina. Ciudad que ademas
de ser cuna de la bandera también es cuna de grandes artistas como Antonio Berni o
el mismisimo Roberto Fontanarrosa. Se dice que en esa ciudad se respira con olorcito
a arte y sera por eso que Juan Martin nunca se alejé de su pasion por las artes en

general.

Fomentado por sus padres desarrollé un gusto por la ilustracion e hizo de esos ratos
de ocio una actividad que hoy desarrolla de forma profesional para distintas
editoriales de todas partes del mundo.

Desde muy joven fundd una agencia de publicidad y fué la excusa perfecta para
aplicar alli toda sus conocimientos en las artes graficas. En el ano 2016 ingresé al
rubro de la educacién artistica como director de contenidos en Nucleo de Arte
Digital, un instituto que desarrolla actividades artisticas con materiales digitales.

Con 37 anos de edad y una basta experiencia en el rubro de lailustracién, se presenta
como un artista cuya mayor virtud es la voluntad y la perseverancia ya que se
considera un principiante en la materia, sensaciéon que entiende que jamas dejara de
sentir ya que una vida es demasiado poco tiempo para aprender lo suficiente en el
maravilloso mundo del arte.
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Cada edicion de la revista requiere un enorme trabajo. No solo es la compaginacion, el
armado y la impresion. Uno delos mayores inconvenientes es la seleccion de material
para cada numero que sale a la calle.

Nos encantaria poder sacar la revista cadasmes"y poder. ampliar la cantidad de
paginas para que tengas un poco mas que leer.

Estamos felices de poder eontar con'trabajos de tanta calidad y autores reconocidos
brindando gratuitamente su trabajo.

Seguimos esperando que te animes y envies lo tuyo, aca sera recibido y tratado con
respeto. Para eso estamos, para hacer crecer la cantidad de lectores que creen en la

historieta, que la entienden como algo serio.
Pilas que todavia nos quedan muchas cosas mucho por hacer.

German Scheffelaar Klotz
Director Rocco Comics
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