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DANIEL GREIFF

Mi nombre es Daniel Greiff Tovar, soy disefiador grafico egresado de la fundacion
universitaria los libertadores y creador de comics. Por medio del proyecto de grado

sobre comic colombiano me adentre al medio, comencé siendo parte del colectivo

Mad Cat, donde publique un motion cémic llamado Absurdos imaginarios, durante el

afio 2011, escribi un cuento llamado “el hombre recordatorio”. En 2012, a inicios de

abril nacio Ana, junto con Carlos Canas y Rafael Cruz se realizo lo que seria el piloto
de Anacrénica. 3
Al a0 siguiente realice un motion cémic, con el fin de .evilar imprimir, fue hasta 2014,.
cuando Oscar Hernandez “Hache” me impulso a publicar y esé mismo afo se lanzﬁ
el nimero 1 impreso. Durante los afos siguientes, mientras trabajaba en Anacrénica, 1
publique otros cémics, entre ellos Statu Quo, el cﬁal fue producto .-de la convoca!o}ia :
de Go Up coémics, y que es ilustrada por Roberto Medina, Obtura,one shot ilustfado
por Gusanillo de Tierra, y que seria reeditado por Said Atala en el afio 2018, Agath-a,
ilustrada por Julian Naranjo y Zafyranova,one shot ilustrado por Hollman Ortiz, sin
embargo, no todas las publicaciones han tenido el mismo imf)acto de Anacrénica, ha
sido referenciada en investigaciones sobre dis-lop'tas en .Colorﬁbia, entrevis-tas y
muchos fan arts,actualmente la mini serie fue concluida,‘ se planea a futuro sacar
spin offs que expandan y complementen el universo de Anacrénica, asi como otros

one shots.

ROCESO CREATIVO Y SUS COMICS RECOMENDADOS
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A pesar de que desde hace mas de una década, las mayores

producciones del cine y la televisién han sido inspiradas o

QNN

adaptadas de personajes o historias que tuvieron su origen en E DANENGREIEE
las paginas de un cémic e incluso mucho de la cultura popular =
actual esta influenciada de una u otra manera por las obras 1'\.}11'”'.\‘{."%
P 1AL ZANE
que principalmente surgieron en este medio aln existe la idea
(YEIN
de que los comics son sdlo para nifios y Aungue en las * S(afi (e
Al IBRAEUMES
licul i 1 los fanati del cémi
peliculas americanas se muestra a los fanaticos del comic .’d_:'o
como individuos pequefos, enfermizos, de pocas amistades, b4 (=17 \! =
VINETZA VIO
rodeados sclamente de revistas de comic y figuras de accidn . g
. G110
ya que los aficionados a estos son personas introvertidas y WIL 2Tt
poco sociables. Esto es un estereotipo que no se cumple en la » P
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Sin embargo, no podemos decir que el cliché o el estereotipo DANIEL GREIEE
. y ERGREIER
no afecta al Comic en colombia, y mas especificamente al

comics colombiano

Es importante destacar que el mundo del comic no se limita a
los superhéroes de las grandes editoriales internacionales, Si
es cierto que eventos como el Comic Con y el SOFA han

logrado atraer la atencion de miles de personas, pero la

= — TR
mayoria de ellos van solo por el entretenimiento y no por el : uN EECIDENTE
< 4
amor hacia la literatura de cdémic. Hay que destacar que en A ‘:' M'ICER
- . e ‘

Colombia hay una gran produccion de comics con personajes
originales y una comunidad de artistas que trabaja
incansablemente para llevar sus creaciones al publico. Muchas
veces, estos artistas luchan contra la falta de difusion y el
limitado alcance de las publicaciones, lo que hace que muchas

historias queden inconclusas.

Por eso, es necesario promover y apoyar el trabajo de los
artistas colombianos que se dedican a la produccion de
comics, y darles la visibilidad que merecen para que sus
historias lleguen a un publico mas amplio. Los cémics pueden
ser una herramienta poderosa para fomentar la lectura y el

amor por la literatura en general, y para difundir la cultura y la
ME LLAMO
- . ‘ BLANCAMEVES,
identidad de un pais. Es hora de romper con los estereotipos y PERO ME PUEDES
DECIR BLANCA.

descubrir todo lo que el mundo del cdmic tiene para ofrecer,

porque en él hay un universo de posibilidades para los lectores

PORGUE EL RESTO. A3

MINOMERE SE OUEDD
y los creadores EN LA ALAMBRADA,

En esta edicién encontraras seis nuevas historias de comic
100% colombiano... que haces leyendo esta aburrida editorial,

pasa ya a las paginas de cémic y empieza a disfrutar. MILTON CAMARGO
Caricaturista-llustrador y Productor Multimedia
' Ve con la necesidad de interpretar el mundo al mas estilo cartoon, en forma de
caricaturas.
Ha tenido presencia en algunos eventos como ComicCon Colombia y Filbo, y

, in’ 1 P M 3 f
S clobbenn. time otros mas ..realizando Caricatura en vivo.

GRANDA-EDITOR
-

e - — -

* Reservados todos los derechos.
Esta prohibida la reproduccion parcial o total de este ejemplar, ya sea por medios electrénicos o
mecanicos, incluyendo fotocopias, grabaciones, videos, o cualquier otro sistema de
almacenamiento y recuperacién de datos sin el permiso previo de los autores de las obras.
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En una Bogota retro-futurista Los Cronomantes, una organi-

zacion secreta milenaria, ha manipulado a la humanidad
desde el principio de la historia usando la represién y la elimi-
nacion selectiva de la memoria. Karl Mendel, un cientifico vic-
tima de los Cronomantes, desarrolla por accidente un disposi-
tivo que restaura la memoria suprimida, salvando y reclutando Lo

un grupo para vencer a esta elite. En el centro del conflicto
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Il

ademas de Mendel, se encuentra Ana, una misteriosa jovenci- -
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ta que posee un poder que podria ser la clave para re-escribir ‘

la historia del universo. 3
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GUION Y DIBUJO

DANIEL GREIFF TOVAR (REALIZADO EN ILLUSTRATOR)
EDICION Y CORRECCION DE ESTILO (NUMERO 2 Y 4) -SAID ATALA
ARTISTA INVITADO NUMERO 3: GUSANILLO DE TIERRA

ELDGREIFF
DANIELMAURICIOGREIFF

GRIFVAR
ELDGREIFF

&
o GRIFVARDANIEL
Q

PUEDES ADQUIRIR ESTE COMIC CONTACTANDO
DIRECTAMENTE AL AUTOR EN SUS REDES SOCIALES O EN:
Bogota:

Spooky house Y El loco pensante
Medellin
Casa Colombiana del comic
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10 R4 CHIRRIAVENTURAS - LUDOCENTRO REhE

R4. Es una historia que lleva 5 afios de
desarrollo, con 4 tomos publicados y una
novela grafica en pasta dura, es la historia de
un joven bogotano que va con su “levante” al
chorro de quevedo, (ZONA CHIRRETE DE
BOGOTA). pide un coctel, lo que él no sabe
es que le sirven un coctel dimensional, y al
tomarselo es tragado por un voértice
espacio-temporal, que lo arroja a POGOTA,

una version alternativa de bogota, retorciday = .: $
Raapesss
macabra. lugar que aprovecho para hacer 38600 cTUON
mucha critica social con un poco de humor 19090009,
negro. 129000
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LUDOCENTRO

GUION E ILUSTRACION - FRANK ZINE
ILUSTRAGION BOGOTA - DAVID GARCIA
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ILUSTRACIGN POGOTA - FRANK ZINE EDITOR - JOHANN GARCA ©* :+3+3 443
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PUEDES ADQUIRIR ESTE COMIC CONTACTANDO = :: :E; /g :
DIRECTAMENTE AL AUTOR EN SUS REDES SOCIALES TN ’:_r
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... Kl Que Lo Arranca
L0 Prénde ...
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Mierdd, afy viene §
el PaGineso perros, 4
abPramonos de agquy '@




SQUE LES PRSO
L {( CHIRRETES, YR SE LES
DANO EL CORRZON?




NO SOY UN CHIRR), )
ME LLAMO REBEKKR

jPILAS! NO DEJE QUE
LE DESTRUYRN
EL CORRZON...

ESTOS CHIRRETES ME TIENEN HARTR, )
CADA VEZ ES MAS DIFICIL RODAR EN POGOTA, RE _BE _HH“
SI'NO HACEMOS ALGO ESTO SE VA A VOLVER
UNR HORDA CHIRRI, TIPO WRALKING DEAD JE! c?

PERO FRESCO QUE NO VOY A DEJRR QUE
SE CONVIERTR EN CHIRRL.

VOY R LLEVARLO
CON UNOS AMIGOS.




R4 CHIRRIAVENTURAS - LUDOCENTRO ﬂ

VUELVO A VER POR AQUI..

.Y USTEDES CHIRRETES, §1 L0S e
HRY TABLA!

NO PUEI]ES,

L0S CERDOS
ESTAN DE RONDA

OK MRN, PONGRSE COMODO,
NOS TOCO IR A UNR E.PS,

@ D ] LI LI (] ] ] 0 [
egbesegbe sshepedosnconcsdrssdnsce 100000000
L LL 117 L) oo sogosp g0 d e AL CH ] LA L XN 3
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16 VEIN- MANO DE OBRA COMICS

Ivan Chocon André Didyme-Déme

Torturado por la Iglesia, traicionado por su
amada. Esta es la historia de un hombre -
atormentado que busca venganza. VEIN es |a -
historia de un hombre que revelo ser el
ANTICRISTO, razén por la cual los altos .
jerarcas de la Iglesia lo sometieron a horrores
indescriptibles. Milagrosamente, logra
sobrevivir y se libera de sus captores, para
planear y ejecutar su venganza,
especialmente contra MARY JANE, la mujer -
que lo engaiio, y contra BENEDICTIO LXVI, la
maxima autoridad eclesiastica, mejor
conocido como el Papa Negro. Las aliadas de
VEIN en su sangrienta mision son DOMINICA
y CONSTANTINA, dos esbirras demoniacas
que se hacen llamar LAS PERRAS DEL
INFIERNO.

MANO DE OBRA COMICS
IVAN CHACON_
ANDRE DIDYME-DOME
MANODEOBRACOMICS

VEINOFICIAL
CHAC.OFICIAL

A
v

i

WWW.CHAC-ON.COM

a
b

0

WWW.MANODEOBRACOMICS@GMAIL. COM‘

V%IN

PUEDES ADQUIRIR ESTE COMIC CONTACTANDO 2
DIRECTAMENTE AL AUTOR EN SUS REDES SOCIALES O EN: _
-Planet comics
-Libreria Oreja de perro
-La valija de fuego
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VEIN - MANO DE OBRA COMICS 17

91 a palabra “Vaticano"viene del latin vaticinium, que significa
“profecia o prediccion”. La ciudad que recibe este nombre era
un monte que fue la sede de un antiguo ordculo etrusco.

en Ia Santa Sede de la Iglesia Catdlica, cuya maxima autoridad y E
jefe de Estado es el Papa. Actualmente, el Sumo Pontifice es
BENEDICTIO LXVI, conocido también como el Papa Negro.

%IN ylas Perrag del lm ierno han

llegado al Vaticano para acabar con su reinado.

{JURO FOR EL MISMISIMQ
ANGEL CAIDO, QUE AQUI

. jLOS MORDEREMOS A
TODOS EN LA VERGA Y
EN LOS HUEVOS!

{PERO QUE CHANDA DE
COMENTARIO, CONSTANTINA!
{TE FALTA MUCHO PEDIGRIl




18 VEIN - MANO DE OBRA COMICS

ESTOY CANSADO DE PELEAR,
LLORAR Y SUFRIR. PERO VER A ESTE
MALDITO HIJO DE PERRA SENTADO EN SU
TRONO ES LO QUE ME DA ANIMO PARA
VOLVER A LA LUCHA.

JARF! |ARF]

VEIN ESTA MUY MI ANGELITO ESTA
EQUIVOCADO. FURIOSITO...
BENEDICTIO NO FUE iAS] ME GUSTA!

CONCEBIDO POR '
NINGUN NOBLE

ANIMAL DE LA ESPECIE

CANINA...




VEIN - MANO DE OBRA COMICS 19

I

I acceso a la basilica desde el portico se realiza a través

de cinco puertas, las cuales son la Puerta de la Muerte,
Ia Puerta del Bien y del Mal, Ia Puerta de ilarete, Ia
Puerta de los Sacramentos y Ia Puerta Santa. :

4 1]




20 VEIN - MANC DE OBRA COMICS

[CATOLICOOOS!
{SALGAN A

A ey

n la primera mitad del siglo lll, la Iglesia usa ala
paloma para representar Ia esperanza y I salvacion.

SU ESCONDRIJO,
COBARDES!



[HAI HA! [HA! LOS IMPIOS PIENSAN

QUE DIOS, POR SER MUY BUENO Y

COMFASIVO, NO PUEDE QUEMAR A
5US HIJOS CON FUEGO..

ShaSaS———

S
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VEIN - MANG DE OBRA COMICS 2'

;

EL DIABLO, LA BESTIA, EL FALSO
PROFETA Y TODOS LOS QUE NO
FUERON HALLADOS EN EL LIBRO DE
LA VIDA, RECIBIRAN SU JUSTA PAGA
EN LA CASA DEL SENOR

7
JA ELLOS, MIS !

HISTORIA CONTINUA EN LAS, PAGINAS DE.

VEIN




22 LIMBO - VINETA VIOLETA

Lucifer ha abandonado el Infierno y ha
dejado a un humano al cargo. Por
desgracia para €l, la mayoria de los
Sefiores del Averno no estan de acuerdo
con esa decision y quieren hacerse con
el poder eliminando al humano. Limbo es
la historia del periplo de Efraim como
regente del infierno, y lo acompanaran
una corte de personajes muy variopintos,
como por ejemplo: Abrahel, elemental de
la lujuria. Se avecina una mas que
inminente guerra civil en los cinco circu-
los del Infierno!

VINETA
VIOLETA

ESTUDIO

VINETA VIOLETA
GUION: GABRIEL GAMORA
ARTE: FRANCISCO MALDONADO
COLOR: CHAMPE RAMIREZ

VIVIOLETA STUDIO
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PUEDES ADQUIRIR ESTE COMIC CONTACTANDO Sy
DIRECTAMENTE AL AUTOR EN SUS REDES SOCIALES O EN: | | |
Fantastic3 (Bogota) :

Valkiryas Cémics Store (Barranquilla)
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N Avora Es
MI TURNO!

LANOCHE A
QUIEN NO DEBIAS,
HOMBRECITO.




Ml SEROR,
. iNO PUEDO >
DETARLO SOLO
NI CINCO
MINUTOS?
ENCONTRARLO

. BUSCANDO sUS :

DIENTES ENTRE
\ LAS coLiLLAS
DEL BAR.

NECESITABA

| TU AYUDA PARA

MANTENER

. ARAYAAESE

-
UNDADE g
ESTOS VOY A Ve o

o

QUE, a1, MEFALT
CanpolyoMoy
UNATMILONGA S
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LIMBO - VINETA VIOLETA i 3]

ABRA,
YA SABES
QUE NO PIENSO
VOLVER AL

y M SERIOR, W Y v usTED %
EL GRAN DRAGON Y HA ATENDIDO Y
LO ELIGIG sU " MUY POCO SUS
REMPLAZO... FUNCIONES EN
TODO ESTE
TIEMPO.

7 7 misesor, &
: EL PRISIONERO }
P #(087985

/ € TODO APUNTA N
\ BSCAPO. A QUE Lo LIBERS
. BELHOR. 4

LA HISTORIA COPJINUK




28 GATHO - ROBOT COMICS :

lﬁ TNSUFRIBLE PERMANENCIA EL INFAME EACIERRO

1o 000000 e
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Desde los afios noventa Gatho vid la luzenun i+ 334 bert ]
pesebre, hijo de una puta y un médico virgen, I:i’:g*
entre un cerdo y unagallina (Version no oficial 31l Ly
de New York Times de Londres) los SIS
personajes hacen parte de la cotidianidad de S vlggoss
todos. Gatho fanzine habla de los instantes o oasest
efimeros de una buena conversacién con ey
amigos y el hastio por una sociedad vacia Maden e
donde pese a todo, encuentras en la barra, o. . . . lid‘ﬁl
en la calle una que otra gente que vale la = :::. ‘%
pena. entre el deseo de morir y el gusto por ":. " .3,
una buena cerveza fria, transcurre el devenir - :.7:%?
de un man como vos o alguien que conoces, " ..

en una ciudad horrible, como la tuya.

ROBOT COMICS

WIL ZAPATA
GATOZAPATA@GMAIL.COM

e WILCOMIX.BLOGSPOT.COM
ZAPATAWIL

o WILCOMIX.TUMBLR.COM i -

© cxro \ :
N
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PUEDES ADQUIRIR ESTE COMIC CONTACTANDO
DIRECTAMENTE AL AUTOR EN SUS REDES SOCIALES -



1A ORGANIZACioN MUNDIAL DE TRAFico DE ALMAS BEUDIrAS
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m GATHO - ROBOT COMICS

--. PR _AauEllos TiEMPos
UN ASTEROIDE F956 MUy
CERCA DE AQUEL MynlDo
ENFERMO; ELTAMARN O
DE ESE CUERPO CELESTE
TENA [AS DIMENSIONES
JUsIBs coMo PARA MO
EXTERM)inJARTODA (A VIDA DF.
PLANETA, Y SE Vid EN
AledNes DE AGUENIOS CIELOS
CoMO UNA ESTRENA VIAJERA,
EN SU MiLENVARIA ORBITA
HACiA LoS CONFINES DEL Espacio
CON LA PROMESA DEL

REGRES& +

{0070
CUANDO (AS TIRITAS Sf SUELTAN....

F Shses G2 ELAMOR Es coMo
SR BN,
Ni PR ’%\Eﬁﬁu ks

NOSOTROS NIES [IENA 7 (VO
A 7MANTIENE UNIDO
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ﬂ GATHO - ROBOT COMICS

...DESPACIO... £ (A ULTIMA CFRVEZA...

G1AR-BAR.

LMcCoy

La nave espacial, desplegaba Sus patas mecanicas,
através de las escarpadas montafias

del minasculo mundo, que no era otra cosa mas que -
una molécula distartte y oculta describienda y
Su lertta y milenaria orbita en aquel lejano

recodo del infinito del universo. . .

eaF o, puece ve sefir Boris
“an smOoce porsae de lare

s ~\‘*§€ ¢
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34 EL HOMBRE Y EL GOORGOP - UNIVERSO LOODERISH
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UNIVERSO '(y LOODERISH

EL HOMBRE Y EL GOORGOP

LHI NO. 1

4
1hLA
st

NUNEZ LOPEZ

En un universo distdpico, carcomido por la
frialdad del fin del mundo, los humanos y los
goorgops luchan por averiguar quién es el
protagonista de su propia historia. Poe, un
ciudadano de WDM, busca a su esposa
desaparecida entre la niebla; Hugo Torby
lucha por alimentar a sus hijos. Las paginas
de este comic pueden ser leidas al derecho o
al revés. Vive el karma del hombre o mira el
mundo a través de los ojos de su antagonista

al voltear la historieta... “Porque somos el 3%
heroismo de nuestras contradicciones, porque = 45
toda moneda necesita de dos lados para St ;:; }; se0
existir’. Descubre una trama escondidaen el - TR
mismo mundo de Looderish Hsiredool. : ::jff':j*';; 005024 : :
R

UNIVERSO LOODERISH

CREACION Y ESCRITURA DE GUION: JACOBO PENA MESIAS.
ILUSTRACION FINAL: DANIELA NUNEZ LOPEZ.
BOCETACION: CARLOS MARTINEZ.
MAPA: CARLOS GUERRERO ZAMBRANO. cot
AGRADECIMIENTOS A: LILIANA MESIAS GARCIA, DIEGO PENA PORRAS. - -
IMPRESION: GRAFICOLOR S.AS.

. JACOBOESCRITOR

UNIVERSOLOOD
t@ UNIVERSOLOODERISH.COM

p

EL HOMBRE Y EL GOORGOP

PUEDES ADQUIRIR ESTE COMIC CONTACTANDO i
DIRECTAMENTE AL AUTOR EN SUS REDES SOCIALES O EN:
universolooderish.com

3107576477
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Y COMG. .. AGONIST Mumoeme.fzowmcaméu /
PORQUE SOMO ! '«; i* ONTRADICCIONES. 3
SOMOS, EN LA DIFERENCIA, EL R

SEMEJANTES. PORQUE TODA NEC m& <
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ESTA ORIA TIENE DOS{FORMAS DE LEERSE. VIVE EL KARMA DEL HOMBRE,
O MIRA 0o A

AVES DE LOS\OJOS DEL GOORGOP DANDOLE
DO/TERMINES DE LEER LAS DOS HISTORIAS,

ES LO PARECE EN UNIVERSO LOODERISH,
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l| Casi NO HaBIA DORMIDG LA NOCHE ANTERIOR.
HACE MUCHO, DE HECHO, NO PODIA DECIR GUE
HABIA DISFRUTADO DE UN BUEN SUENO.

i ~SEMANA TRAS SEMANA.. ]

SE HABIA VUELTO TAN LEJANA CON
CADA PASO Y CON CADA LAGRIMA, QUE
PARECIA AHORA UN ESPEJISMO, O EL
AUSENTE RECUERDG DE ALGUIEN MAS.

AGUELLA MADRUGADA VI UN
’ CAMPAMENTO GOORGOF | SABIA QUE ESTABAN CERCA, PERO NO

e & PODIA TENERME. SOLO CINCO KILOMETROS
ME SEPARABAN DE LA MURALLA DE
OXIGENO DE WDM, SOLO GINCO SE
INTERPONIAN ENTRE MI ¥ LA AYUDA QUE
NECESITABA PARA ENCONTRARLA.

UNA DE TRES LUNAS
AZULES ESTA NOCHE



EL HOMBRE Y EL GOORGOP - UNIVERSO LOODERISH

p e
1 PERO UN ENORME PESO ERA ARRASTRADO POR
Ml ALmA. LO RECUERDO COMO Si FUERA AYER.
ENTRE LA NIEBLA Y LA ANTAGOWA. SE ESFUMO
DE PRONTO DE Mi VIDA.

| SE HABIAN LLEVADO A MI UNICA COMPANERA DE

VIAJE, MI CAMARADA DE VIDA.. ¥ LA INFERNAL

MAQLINA DE LAS TRES DIMENSIONES NO HABIA
MOVIDG SI QUIERA SU MENIGUE

CON EL PODER DE MIL DIOSES,
PERO SIN LA MISERICORDIA
SUFICIENTE PARA AYUDAR A UN

POBRE HOMBRE

OmHusK FLaIR,
JENNY SE HABIA CONVERTIDO EN UN
SIMPLE EDIFICIO OXIDADG QUE CONSENTIA
LAS ATROCIDADES DE LOS GOORGOPS

ParA ENCONTRAR A LA GUE ME
HABIAN ARREBATADO, TUVE QUE CRUZAR
SOLITARIAMENTE LA ZONA KEIWSTY, LA

MADRIGUERA DE LOS GOORGOPS, EL TEMIBLE
VALLE DE LA PERDICION. TopOS LOS Dias
RECORDABA SU_SONRISA...

ELLA ESTABA vIvA,
| DE £SO EsmBA
I SEGURO. PRONTO |
| LA ENCONTRARIA
| EN aLGUna cueva ||
|5mu~r)c HASTA EL
& AMANECER...

TODOS LOS DIAS RECORDABA
TAMBIEN SU MUSICA.. iOHT
CUANTO LE GUSTMBA LA
MUSICA.. Y ESAS TONTAS
CAJAS DE SONIDO CON
FIGURAS ESCULFIDAS QUE
YO TANTO DETESTABA, PERO
QUE PARA ENTONCES HABRIA
DADO LO QUE FUERA POR
VOLYERLAS A VER...
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¢ Por qué comics?

Mi hermano Boris Greiff (lo conocen mejor como Ficciora-
ma) fue mi mayor influencia para entrar en el mundo de los
comics, por el conoci a Hellboy,Sandman,Corto Maltese
Akira,las novelas graficas de Enki Bilal y Heavy Metal. Por
otro lado, tenia “perubolica” y no solo veia las series de
Batman y Spiderman, por estos canales conoci el anime y
por un tiempo me llamaba mas la atencion y sofiaba con
ser Mangaka.

£ Como terminé en este medio creativo tan poco convencional?
De nifo ya habia conocido el trabajo de Phyco Studio,fue
hasta terminar la universidad que base mi tesis de grado
sobre el comic colombiano,que como le sucede a muchas
personas ajenas en el medio, creia que eran inexistentes,
mi investigacion me llevo a conocer los colectivos del mo-
mento,Go Up Comics,Ave Negra y Dream Tales, la red

social “el comic en linea” y a varios autores, entre ellos Ber-
nando Rincon,Champe Ramirez, Fernando Suarez y Pablo
Guerra. El proyecto final fue un motion comic llamado Ab-
surdos Imaginarios, con el cual termine publicando con el
colectivo Mad Cat,luego estuve en otros colectivos emer-
gentes y durante ese proceso fui publicando por mi cuenta

los primeros numeros de Anacronica.

¢ Usted vive de los comics?

Trabajo para una agencia estadounidense llamada Ad-mira-
ble, trabajo desde casa y gracias a no tener que
trasladarme, me queda tiempo para poder dedicar unas
horas para dedicar a mis proyectos, ya sea dibujando vifie-
tas o escribir nuevas historias.

¢ Podria hablarnos un poco sobre sus proyectos?

Antes de Anacronica, en bachillerato queria crear mi saga
de fantasia épica, que actualmente se llama Zafyranova,
dure mucho tiempo queriendo darle forma a este proyecto,
sin embargo no me convencia el argumento ni los perso-
najes, en cambio, Anacrénica fue mas sencillo de desarrol-
lar la historia, tengo otros proyectos como Obtura, Agatha:
una voz de otro mundo,la anteriormente mencionada Zaf-
yranova,sin embargo el Gnico proyecto que ha podido estar
a la par con Anacronica es Statu Quo,me encanta la historia
y todo el resultado que se ha logrado trabajando en conjun-
to con Roberto Medina y Juan Pablo Silva, sin embargo,
Anacrénica siempre sera mi consentidad, por su impacto
desde su primera aparicion, los logros conseguidos durante
su desarrollo y la popularidad de la protagonista, al punto
de tener toda una galeria de fan arts,puede que en el futuro
haga mejores historias, pero Anacrénica siempre sera mi fa-
vorita.

Cuéntenos un poco sobre su proceso creativo
Siempre inicio con la escritura del guion, aunque para lo
que fue el guion de los 4 nimeros de Statu Quo, al igual

que las dos Ultimas entregas de Anacrénica, empecé con el

storyboard grafico y después escribi los didlogos, tener la

guia de los dibujos para el guion escrito ayudo bastante en
su ejecucion.

Hablenos un poco sobre su rutina de trabajo
Puedo trabajar en mis proyectos desde las 7 de la noche
hasta las 9 o 10, me ponia como meta tener 3 paginas sem-
anales, dependiendo de la complejidad de los escenarios o
la accion, me era posible tener las 3, a veces solo una
pagina en la semana.

¢ Qué otros creativos lo han ayudado en su camino creativo?

Los primeros autores colombianos que me impulsaron a in-
gresar al mundo de los comics colombianos fueron Karmao
y su hermano Diego (Santisima Daysi), luego Felipe Uribe y
Carlos Carias cuando ingrese a Mad Cat. Al afio siguiente
con Carlos y Rafael Cruz, me dieron el empuje para realizar
lo que seria el piloto de Anacrénica y mas adelante conoci
mas personas que me dieron una guia en cuanto a creacion
de historias, como Eric Betancour, Sergio Corradine, Feno
Mozo, Said Atala,gusanillo de tierra, Juan Felipe Salcedo.
Posteriormente he conocido personas que me han ayudado

® ®
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en la difusion de mis historias, como son Santiago Suescun,
director de Ficco, Daniel Penagos,Mateo Nieto a través de
su canal “el mico que habla” bueno, hay bastantes autores
a los que les doy gracias por su ayuda durante estos arios
que llevo publicando. Por fuera de la comunidad del comic,
he recibido el apoyo incondicional de mi amiga Sara Mahe-
cha, quién es una talentosa disefiadora y cosplayer,con ella
realizamos un corto donde se mostraba la creacion del me-
moria regenerita, los lentes que aparecen en la historia, asi
como ofras apariciones con el cosplay de Ana.

Y para concluir, pero no menos importantes, los fans, todos
los que han apoyado el proyecto desde su creacion, quiera
mencionarlos a todos, pero nunca terminaria, han sido el
motor por el cual me he motivado a seguir con la historia.

£Queé opina sobre la comunidad de creativos de comic en Colombia?
Cuando entré al medio, vi que habia mucha division, hoy en
dia, ha habido una mayor integracion entre autores gracias
a los espacios que se han creado para presentar y comer-
cializar proyectos, sin embargo, no se ha conformado como
una unidad, mas bien, se ha dividido en pequefias comuni-
dades.

¢ Cual cree que es el mayor obstaculo con el que se enfrenta el
medio del cémic en Colombia?

Por un lado, estaria la difusion de los proyectos, pero el
mayor obstaculo actualmente seria la distribucion de los
comics, no solo en Colombia, sino también para poder ofre-
cerlo en otros paises de habla hispana.

¢ Como podriamos llegar a mas lectores?

Pienso que se deberia aprovechar todo contenido transme-
dia, impulsar alin mas las redes sociales, aunque veo que
los eventos presenciales y compartir con los lectores ha
ayudado a posicionar mas los proyectos.

¢ Cuales son sus mayores fuentes de inspiracién?

Mi mayor inspiracion por el cual quise crear una historia fue
Final Fantasy, queria jugar el 7 debido a que se desarrollaba en
un mundo Cyberpunk, sin embargo, no tenia los medios para
tener un PlayStation, asi que jugué el 4, que era mas medie-
val,en ese tiempo jugué el legendario Chrono trigger,que seria
una influencia posterior para Anacronica. Otra fuente de inspir-
acion fue el sefior de los anillos. Ya en la universidad, me centre
mas hacia el cyberpunk,blade runner,robocop,etc. Cuando me
gradué y por recomendacion para crear esta versién retro futur-
ista de Bogota, volvi a repasar historias como steamboy, wild
wild west,capitan Sky y el mundo del mafiana y otras historias
dentro del género Steampunk.

¢ Qué es mas importante para usted en los cémics;?

Lo mas importante es la historia, que sea consistente y te
de ganas de conocer sobre el mundo expuesto en la obra y
los personajes que habitan en él, si la historia brinda un
mensaje, una reflexion o da de que hablar para rato, le da
puntos extra.

¢Qué comic colombiano recomienda?
Hay varios titulos, pero si se trata de solo uno, diria que
Pumaki, todo el trabajo de Feno es espectacular.

¢En qué proyecto se encuentra trabajando actualmente?
Actualmente estoy trabajando en Zafyranova, lo estoy publi-
cando en la pagina de faneo,este comic es un complemen-
to del nimero 3 de Ana donde habla de otros universos. Al
terminar esta historia crossover, realizaria la miniserie de
Zafyranova, pensada para 3 numeros.

¢ Cudles son sus aspiraciones, planes futuros?
Me gustaria sacar el compilado de Anacrénica en tapa dura,
a todo color y que el comic llegue a otros paises.

¢ Qué consejo le daria a aquellos creativos que aspiran ingresar
al mundo de los comics?
Ser constantes, no darse por vencido a la primera, impulsar
bastante el proyecto compartiendo en redes y teniendo
presencia en eventos, como Ficco.
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